PROVA DE MATEMATICA

01. A tabelaindicaas projectes do PIB de um pais, em bilhdes de délares, daqui at anos:

t (anos)

PIB (em bilhdes de ddlares)

1
2
3

53
58
65

Admitindo que no intervalo 1 £t £ 6 (t 1 IR) as projecdes do PIB possam ser estabel ecidas por um modelo quadratico,
pede-se:

(A) afuncao que relacionaaprojecdo do PIB (em bilhdes de délares) comt, nointervalo 1£t£6 (t1 IR);
Resolucéo:
P(t) =at> +bt+c,al 0
ja+b+c=53
}'4a+2b+c:58 b
¥9a+3b+c:65
P(t) =t2+2t+50, 1Et£ 6(tT IR)

a=1,b=2 e c=50

(B) sendo P, o PIB daqui at anos, esboce o gréfico que relacionat com adiferencaP.q — Py paral £t£5 (t1 IN).

Resolucéo:
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02. Umaempresa estima que apds completar o programa de treinamento basico, um novo vendedor, sem experiéncia anterior
em vendas, sera capaz de vender V (t) reais em mercadorias por hora de trabal ho, apdst meses do inicio das atividades na
empresa. Sendo V(t) = A —B38™*, com A, B e k constantes obtidas experimental mente, pede-se:

(A) determinar as constantes A, B e k, sabendo que o gréfico dafuncdo V é

V(t)a
50
50-10y3
20/
i
1
Resolucéo:
‘!V(O) =20 i Assintotaem V(t) = 50
120=A-B )\ A=50
Segue que 20=50- B b B=30.
V(t) =50- 3037

50- 1043 =50- 303X b k:%

\ V() =50- 303 %

(B) admitindo-se que um novo programa de treinamento basico introduzido na empresa modifique a fungdo V para V(t) =
55— 2458, determinar t paraV(t) = 50. Adote nos calculoslog 2 =0,3 elog 3=0,5.



Resolucéo:
50 =55- 243"
-5=-243""
5
log 3 ! =log—
g 9%

- tlog3=1log5- log24
- tlog3=1l0g10- log2- [3log2+log3] P subst.osdados, t=14 meses

03. Em um curso de economia, 100 alunos estéo divididos em duas turmas de 50 alunos, e cada aluno s6 pode cursar matérias
na sua propria turma. Em relacdo as matérias macroeconomia e microeconomia, que serdo ministradas em um mesmo
semestre, cada auno deve matricul ar-se a0 menos em umadelas.

A tabelaaseguir indicaadistribuicdo de alunos, por turma, inscritos nessas matérias em um semestre do ano.

Turmal Turma?2
M acroeconomia 36 17
Microeconomia 29 36
(A) Escolhido ao acaso um duno dentre os 100, qual é a probabilidade de ele estar matriculado em ambas as matérias
nesse semestre?
Resolucéo:
Turma 1l Turma?2
Macro 0
36-x
36-X+Xx+29-x = 50 17-y+y+36-y = 50
x=15 y=3
p=*3_0518 b 18%

(B) Escolhidos ao acaso dois alunos dentre os 100, qual é a probabilidade de ocorréncia do seguinte evento: ao menosum

deles é da turma 1 e ambos estdo matriculados em apenas uma entre as duas matérias nesse semestre, néo
necessariamente a mesma matéria para ambos.

Resolucéo:

A: aluno 1 édaturmal e esta matriculado s6 em macroeconorria, ou SO eém microeconomia.

B: auno 2 é daturma 1 ou daturma 2 e esta matriculado s6 em macroeconomia, ou SO em microeconomia.
C: aluno 1 édaturma 2 e esta matriculado s6 em macroeconomia, ou s em microeconomia.

D: auno 2 édaturma 1 e esta matriculado s6 em macroeconomia, ou SO em microeconomia.
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04. As19 casasindicadas nafigurafazem parte do tabuleiro de um jogo para dois adversarios. As regras desse jogo sdo:

os adversarios devem jogar alternadamente;

uma jogada consiste em marcar casa(s) no tabuleiro;

cadajogador, na suajogada, marcano minimo 1 e no maximo 4 casas,

as casas devem ser preenchidas uma ap6s a outra, do inicio em direcéo ao fim do tabuleiro;
ganha o jogador que néo colocar suamarca na Ultima casa do tabuleiro.



Inicio Fim
l1]2]3]a]5]6]7|8|o]o|u|12|13]1a]15]16]17]|18]19]

Pedro e Jodo decidiram jogar esse jogo, cabendo a Pedro fazer a primeirajogada. Responda ao que se pede.

(A) Fazendo marcas, nas casas do tabuleiro, com a letra P para as jogadas de Pedro e J para as de Jodo, simule uma
situagdo de jogo (com Pedro iniciando o0 jogo). Em seguida, indique o jogador vitorioso no caso simulado.
Resolucéo:
Uma possivel simulagdo seria: P-P-3-3-J3-P-3-}-P-P-P-J}-J-3}-P-P-P-P-J, com vitériade Pedro.

Inicio Fir

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1z 1 14 15 1€ 17 1€ 1€

Jogador vencedor da simulago:

(B) Analisando as regras do jogo, o jogador que inicia sempre poderater uma estratégia para vencer, independentemente
das jogadas do seu adversario. Explique, passo a passo, qual é essa estratégia.

Resolucéo:
A estratégiavencedorado jogador queiniciaé:

I. marcar 3 casas;
Il. em seguida, colocar as marcas de forma a completar um grupo de 5 casas de acordo com a opc¢ao do adversario,
ou sgja
se 0 adversario marca 1 casa, entdo marcamos 4 casas;
se 0 adversario marca 2 casas, entdo marcamos 3 casas,
se 0 adversario marca 3 casas, entdo marcamos 2 casas,
se 0 adversario marca 4 casas, entdo marcamos 1 casa.

I11. Prosseguir com o passo 2 hasequénciado jogo até o final.



